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Faire un CMSS, Custom
Magic Shop System.

Tutorial de Tragical Destiny

Marcoest




Tout d' abord, bonjour.
Qu 'est-ce qu' un CMSS ? C' est tout simplement (ouf!) un Custom Magic Shop System, ou System d' Achat de Magies Custom.

Ce qu' il vous faut ?

-Du café (ou pas)

-Des variables (2, pour étre précis)

-Des switchs (autant que vous mettrez de magies dans votre magasin)

-Quelques pictures (dans ma démo, j' en ai utilisé 10, mais il m' en aurait fallu 18)

C'est bon ?
Vous avez tout ?
Alors,onyva!

Créez tout d' abord vos deux variables, j' ai nommé "Curseur" et "Curseur-Sélection-Magie".
Puis, créez le nombre de switch égal au nombre de magies que vous souhaitez vendre.
Bien sur, vous aurez créé vos multiples pictures...

Faites une map totalement vide, sans pnj, sans décord, rien !
Mettez-y un événement en processus parallele afin de désactiver le menu (pour ceux qui utilisent le menu de base)

Puis, créez un événement toujours en processus paralléle, comme ceci:
12l Réduction & 819% de la taille originale [ 786 x 569 ]

Editeur d'Evénements - ID:0001

Moy, Pg ak | .-’-‘mnuler| | Aide | i

Copier Fg ‘ ‘ Suppr. Pg

1oz gz e s Js |7 e s |
Canditionz d'E v&nements Commandez d'E vanement
| Switch

<3 Fork Cpin: W an 000 curseur-achat-roagies] -0 -~
<» Afficher Trnage: 1, Sé-MGI-Feu, (160,120
<»Fork OptrcWar [O00&:curseur] -5
<»Effet Sonore: Decisiond
< Changer Parl[000:curseur-achat-rnagies]Set., 0
<xChanger Switch [0001rragie-teu] -ON
E$)
:Fin
<
Case ELSE
< Fork Cipbre W ar [0001:curzeur-achat-rmagies] -1
<> Aibticher Image: 1, Sel-MGI-Gla, [160,120)
< Fork Opnciar [0002:cuiseur] -5
<> Effet Somore: Decizsionz
<»Changer Warl[000Lcurseur-achat-magies]Set, 0
< Changer Switch [0003magie-glace] -ON
1§

g |
g | Fn

Graphigue Condition de Dépark Case ELSE

- <» Fork Opm: i ar [000]:curseur- achat-magies] -2
[ Transp | | |Processus Paraliéle -] <> datficher Tmage: 1, $81-MiEL-Fou, [160,120)

<3 Fork Cpim: W ar [0002:curseur] -3
Pozition < Eket Sonore: Decizionz
) <»Changer VarI[000T.curseur-achat-magies]Set., 0
Editer |S|:|us le Héros ﬂ < »Changer Switch [00021magie-foudre] -ON
I3
[ Autonizer Chevauchement :Fin
Type de mouvement o

Type ddnimation Case ELSE
j = < Fork Opire W ac 0001 curseur-achat-rnagies] -3

| = <> Afficher Image: 1, 36I-ME1-Soi, [150.120]
<3 Fork Cipbre W ar [0002:curseur] -5
- <3 EEbet Somore: Decizion
Vitesse du mouvement <xChanger Farl[000:curseur-achat-rragies]Set., 0
|3; 1/2 Lent j +»Changer Switch [D0043nagie-som] -ON w

[~ Switch

[~ “aniable

.

[ Item
[~ Héros

[ Timer
[ Timer
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Fine

Encore un autre événement, toujours en processus parallele:
12l Réduction & 819% de la taille originale [ 790 x 576 ]
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Editeur d'Evénements - ID:0002

Mo :

Mouw. Pg

Copier Pg ‘ ‘ Suppr. Pg ‘ EIK| .-’-'mnuler| | .-’-‘«iu:le| i

oz Jz le s Je |7 s |3 |

Conditions d'Evénements Commandes dEvenement
[ Switch | J < » Comtig. Touche s [0002:cuiseur]
< For'k Opm: W ar [0002:curseur] -1
3 < Etfet Somore: Cursard
[ Switch | J <3 Changer WarI[000hcurseur-achat-magies] + 1
. <3 Fork CpbecWar [000L:curseur-achat-magies] -7 5trict. Sup
[ Yarable | J <»Changer Warl[000:cuizeur-achat-magies]Set., 0
<3
= 3
43
[kern Caze ELSE
r | J < Fork OptrcWar 0002 curseur] -4
. < Effet Sonore: Cursord
[~ Hémos | J 13 Chamger Tarl[000kcurseur-achat-voagies] - |1
< Fork Optrc W ar [000Lcurseur-achat-magies] -05trict Int
[~ Timer <»Changer Varl[000curseur- achat-magies]Set., 7
| =l mn] = o
Timer :Fim
r = == 1 I
Caze ELSE
Graphigue Condition de D'épart ;j
:Fin
[ Tranzp. |F'n:u:essus Paralléle ﬂ <
:Fin
Pogition i
Editer |Saus le Héros |
[ Autorizer Chevauchement
Type de mouvement
Fire ﬂ |Ty|:ue d'énirnatiar J
Vitezze du mouvemeant
| |3:1/2 Lent |

Pour I' événement 1, vous devrez faire plusieurs pages, comme ceci:

1€l Réduction & 81% de la taille originale [ 782 x 558 ]
Editeur d'Evénements - 1D:0001

Mam :
EvOOOT Nouv. Pg ‘ Copier Pg ‘ ‘ Suppr. Pg ‘ OK | Annuler | | tide | 3
1 |4 |5 | |7 |8 |3 |
Conditions d'E venements Commandes d'Evenement
v Switch |EIEIEI'I:magie-feu J -0 <> Pork Optn:War [000T:curseur-achat-riagies] -0 ~
<x Abficher Image: 1, S81-MGI-Fererne, [160,120) —
q <3 Fork Cptre W ar [0002:curseur] -3
[ Switch | J < Ettet Sonore: Canzel2
. < Mess Ne peut Stra attibué |
[ Wariable | J P
:Fin
= o
Caze ELSE
Item <xFork me:‘.?ar.[tllilliﬂ:cyrseur-achat-magies] -1
. | J <» daflicher Image: 1, S&-MGI-Horvme, [160,120)
. < Pork Cipbre W ar [O00Z:cursew] -5
[ Heros | J 3 Fark Optn:Eorrrne: Brasier Eabiller
< EFbet Somore: Cansel2
I Timer | :|_| | :|_| < Mess Catte persarme cormalt d&ji
cetke rnagie |
Tirner i
r | i e = e s
<»Effet Somore: Decisionz
Graphique Condition de D épart < »Changer Skills: Hatrame: Erazier-» Ajou.
i+
[ Transp. |F'ruc:essu3 Paralléle ﬂ :Fin
3
Pogitior :Fin
; x
Editer |S|:|us le Héros j Case ELSE
< Fork Chptre i ar [0000:curseur-achat-rragies] -2
utoriger Chevauchemen <> Changer Var scurseni-achat-magies]Set.,
At Ch b b Ch VarI[00o h Set., 00
Type de moLvement <3 Effet Sonore: Canzel2
. ' ; <»Changer Switch [00011nagie-teu] -OFF
Fing j Type ddnimation o
| =] ‘Fin
L+
Witesse du mouvernent jm )
| |3:1/2 Lent ||| |:Fm v
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PS: A lafin, veillez a changer la variable selon I' emplacement de la magie dans votre magasin (ex: ici la magie feu occupe la place
numéro 1. Donc je rend la variable égale a zéro. Si elle était a la place 3, je I' aurais rendu égale a 2) ainsi que le nom du switch a
désactiver (selon le nom de la magie achetée).

Et enfin, I' événement 2 aura autant de pages qu' il y a de magies mais toutes ces pages seront pareilles !

1€l Réduction & 81% de la taille originale [ 783 x 560 ]
Editeur d'Evénements - ID:0002

Mom :
EIE Nouv. Fg ‘ Capier Pg ‘ ‘ Suppr. g ‘ 0K | annuer | | hide | 2
1 |4 |5 &g |7z |8 |9 |
Condition: dEvénements Commandes dEvenement
v Switch |I:II:IEI'I:magie-feu J -ON <> Comiig. Touches[000Z:curseur]
<»Fork Optnc W ar [Q002:curseur] -3
3 <3 Effet Somore: Cursord
[ Switch | J ¢»Changer FarI[000curseur-achat-rmagies] + 1
. < Fork OptrcW ar [000T:curseur-achat-rmagies] -15trict. Sup
[~ Variable | J <>Changer Warl[000:curseur-achat-tnagies]3et,, 0
<
= 3
o
Iterm Caze ELSE
r | J <3 Pork OpmcWar [000 & cursew] -2
. <+ EFet Somore: Cursord
[ Heéros | J <»Changer Val[000:curseur-achatmagies] - 1
< Fork Cpim:War [000 1 curseur-achat-tagies] -08kict Ink
[ Timer | :|_| | :|_| <xChanger VarI[0001:cursewi-achat-magies]Set., 1
<
[ Timer :Fm
| ol mnf =l ®
Caze ELSE
Graphigue Condition de Départ <3 Fork Cpim:War [O002zursew] -6 ]
- <xChanger Tarl[0001curseur-achat-magies]Set., 2
[ Tranzp. |F'n:u:essu3 Paralléle ﬂ N
:Fin
Pozition i
. :Fim
Editer |S|:|us le Héros ﬂ i
:Fin
[ Autorizer Chevauchernent 43
Type de mouvement
Fixe j |T_I,I|:ue d'Animation J
Vitesse du mouvernent
| 13142 Lent |

Bien sur, dans les événements d' achat des compétences, n' oubliez pas de mettre les conditions "si I' argent possédé = ***"| sinon ce
serait trop facile ™M

Pour ceux qui veulent voir ce que cela donne, voici une petite démo.
http://www.megaupload.com/?d=QT4RPKKS
Il reste 2/3 bugs, mais c¢' est une bonne base, que vous pourrez customiser plus tard ! ;)

Voici ce que cela peut donner IN-GAME:
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